Forme: Victoria

Teilnahmebedingungen

Veranstalter der ,for me Pramienwelt” fiir registrierte Nutzer der Webseite for me beziehungsweise
Victoria ist die Procter & Gamble Service GmbH. Diese Teilnahmebedingungen gelten ergdanzend zu
den Nutzungsbedingungen der Webseite https://www.for-me-online.de/.

Teilnahmeberechtigt sind alle Personen ab 18 Jahren mit aktivem for me oder Victoria Account,
wohnhaft in Deutschland.

Die for me Pramienwelt bietet Teilnehmern die Moglichkeit, fiir den Einkauf ausgewahlter P&G
Produkte Pramienbetrage zu sammeln und diese spater gegen Einkaufsgutscheine einzutauschen.
Die Aktionsangebote werden in limitierter Anzahl und mit begrenzter Laufzeit als Pramienbons
angeboten. Zum Sammeln der Pramienbetrage muss der Teilnehmer einen angebotenen Pramienbon
in seinem personlichen Angebotsbereich speichern und den Einkauf des Aktionsproduktes durch
Hochladen eines entsprechenden Kassenbons belegen. Die Gutschrift des auf dem Pramienbon
ausgelobten Pramienbetrages erfolgt auf das personliche Pramienwelt-Guthabenkonto des
Teilnehmers. Die gesammelten Pramienbetrage konnen Teilnehmer auf ihrer Pramienbon-
Kontenseite in angebotene Einkaufsgutscheine teilnehmender Partnerunternehmen einlésen. Die
Einkaufsgutscheine werden dem Teilnehmer per Download zur Verfligung gestellt und kénnen in den
Onlineshops oder im Geschaft der jeweiligen Partnerunternehmen eingelost werden. Weitere Infos
finden die Teilnehmer auf der Seite vor dem Eintauschen ihres Guthabens in Gutscheine.

P&G behilt sich das Recht vor, die Pramienwelt jederzeit in jeder Weise vollstdndig oder teilweise
gem3iR den folgenden Festlegungen zu dndern oder zu beenden, auch wenn sich diese Anderungen
auf den Einlésewert von Pramien, bereits gesammeltes Guthaben oder die Verfiigbarkeit von
einlosbaren Pramien auswirkt. Sie willigen ein, diese Teilnahmebedingungen in regelmaRigen
Abstanden zu lesen und diese Teilnahmebedingungen sowie etwaige Anderungen dieser als
verbindlich anzuerkennen.

Beendigung: Das Treueprogramm kann nach alleinigem Ermessen von P&G beendet werden. Im Falle
einer vorzeitigen Beendigung informiert P&G hierlber klar und deutlich mindestens sechs (6)
Monate vor dem Inkrafttreten dieser Beendigung. Wahrend dieser Zeit konnen Mitglieder weiterhin
Guthaben sammeln und einlésen, sofern sie einwilligen, dass P&G nicht verpflichtet ist, sechs (6)
Monate im Voraus anzukindigen, falls diese Beendigung auf einem Insolvenzantrag, einer Insolvenz,
einer Abtretung zugunsten der Glaubiger oder einer anderen Einstellung von Aktivitaten beruht. Das
Guthaben kann ausschlieRlich vor dem Inkrafttreten der Beendigung eingel6st werden. Die
Mitglieder dirfen nicht auf die weitere Verfligbarkeit des Treueprogramms oder des in dessen
Rahmen gesammelten Guthaben vertrauen.

Verfall von Guthaben: Guthaben verbleibt 36 Monate ab dem Tag, an dem es gesammelt wurde, auf
dem Pramienwelt-Konto des Mitglieds oder so lange, bis es fiir eine Pramie eingeldst wird.
Ungeachtet dessen behilt sich P&G das Recht vor, das Guthabenkonto eines Mitglieds und das
gesammelte Guthaben zu I6schen, wenn ber einen zusammenhangenden Zeitraum von zwolf (12)
Monaten kein neues Guthaben erworben wurde (Kassenbons eingereicht wurden). Verfallenes
Guthaben kann nicht verlangert, in bar zuriickerstattet oder in irgendeiner anderen Form
umgetauscht werden.

EINLOSUNG DER PRAMIENBONS
1. Um an der Pramienwelt teilzunehmen, muss der Teilnehmer / die Teilnehmerin sich mit
seinen personlichen Zugangsdaten auf for me beziehungsweise Victoria anmelden. Er findet



die Pramienwelt unter dem Navigationsreiter ,,Angebote”: https://www.for-me-
online.de/praemienwelt.

Bevor das auf dem Pramienbon abgebildete Produkt beim qualifizierten Handel in
Deutschland eingekauft wird, sollte der Pramienbon in den persdnlichen Angeboten des
Nutzers unter ,Angebote” gespeichert werden. Dies geschieht, indem der Nutzer auf
,Hinzufligen“ klickt. Der Pramienbon kann auch nach dem Kauf gespeichert werden, wobei
er bis dahin vergriffen sein kann. Pramienbons sind nur in limitierter Anzahl verfligbar. Die
Laufzeit des jeweiligen Pramienbons kann durch Klick auf i, sprich Information, ermittelt
werden.

Anschliefend muss ein Foto vom Kaufbeleg gemacht und innerhalb von 15 Tagen auf der
Website https://www.for-me-online.de/praemienwelt hochgeladen werden. Daftir klickt der
Nutzer in der Pramienwelt auf den Einkaufskorb und dann auf den Button ,Kaufbeleg
scannen”. Hier hat er die Moglichkeit, seinen Kaufbeleg hochzuladen und zu speichern. Jeder
Kaufbeleg kann nur einmal hochgeladen werden.

Nach dem Hochladen eines Kaufbelegs liber das bereitgestellte Upload-Tool wird der
Kassenbon auf seine Richtigkeit getestet und verifiziert. Es ist wichtig dass das Pramienbon-
Produkt auf diesem klar erkennbar ist. Wenn das Produkt nicht automatisch erkannt wird,
wird der Kassenbon weitergeleitet zur manuellen Kontrolle. Dieser Prozess kann bis zu 24
Stunden dauern.

Nach der Verifizierung des gekauften Produktes und der Richtigkeit des Kassenbons wird der
auf dem Pramienbon angegebene Betrag dem Guthabenkonto unter ,Guthaben”
gutgeschrieben.

Sobald mindestens fiinf Euro dem Guthabenkonto gutgeschrieben sind, kann dieser Betrag in
einen Gutschein umgewandelt werden.

Der Pramienbon kann nur eingeldst werden, wenn der Kaufbeleg auf dem Foto NICHT
unscharf, abgeschnitten, stark gefaltet, mit handschriftlichen Notizen versehen, digital
bearbeitet oder unlesbar ist. Das Pramienbon-Produkt muss auf dem Kaufbeleg klar
erkennbar sein.

Der Nutzer darf seinen Kaufbeleg nicht hochladen, wenn er vom Kauf des Pramienbon-
Produkts zuriickgetreten ist. Auch hat er keine rechtlichen Anspriiche auf die Gutschrift. Eine
Uberweisung oder Ubertragung an Dritte ist nicht méglich.

Der Nutzer ist verpflichtet, den Kassenbon bis zur Verifizierung des Kaufs des Pramienbon-
Produktes und der Gutschrift des Guthabens auf dem Guthabenkonto aufzubewahren.
Procter & Gamble ist jederzeit berechtigt, vor der Umwandlung des Guthabens in einen
Gutschein den originalen Kaufbeleg zum Datenabgleich einzufordern. Wird dieser Forderung
nicht innerhalb von 2 Wochen nachgekommen, wird das Guthaben unglltig und der Nutzer
kann von der Aktion ausgeschlossen werden.

Eine Barauszahlung der Pramienbons oder des gesammelten Guthabens ist nicht moglich.
Guthaben kann ausschlieflich gegen die auf der Aktionsseite angebotenen Gutscheine
eingetauscht werden.

Pramienwelt-Guthaben ist nicht das Eigentum des Teilnehmers und befdhigt den Teilnehmer
nicht zu einem sicher begriindeten Recht oder Anspruch. Der Verkauf, der Umtausch, die
Uberweisung oder die Ubertragung gesammelten Guthabens ist nicht moglich.

Die Veroffentlichung und der Verkauf des Kaufbelegs oder der Kaufbeleg-Informationen
sowie die Nutzung solcher Informationen zur Teilnahme sind untersagt.



UMWANDLUNG DES GUTHABENS IN GUTSCHEINE
Das Guthaben kann vom Nutzer wie folgt in Gutscheine umgewandelt werden:

1.
2.

Der Nutzer klickt in seinen persénlichen Angeboten auf ,Guthaben” und dort auf ,Einlésen”.
AnschlieBend wahlt er einen oder mehrere teilnehmende Gutscheinpartner aus und
entscheidet tGber die jeweiligen Dropdown-Menis, welchen Betrag er in einen oder mehrere
Gutscheine umwandeln mochte. Nach dieser Auswahl klickt der Nutzer auf ,Jetzt einlésen”
und anschlieRend auf ,,Gutschein(e) erstellen”.

Die ausgewahlten Gutscheine werden dem Nutzer im Uberblick angezeigt. Nun kann er
entscheiden, ob er sich die Gutscheine einzeln oder gesammelt downloaden mochte.

Nach Klick auf ,Downloaden” oder , Alle Gutscheine downloaden” 6ffnet sich ein PDF
beziehungsweise 6ffnen sich mehrere PDFs, das beziehungsweise die jeweils einen
Gutscheincode sowie einen Barcode enthalten.

Eine Information (iber die teilnehmenden Gutscheinpartner findet der Nutzer in seinen personlichen
Angeboten unter ,,Guthaben”. Dort muss er auf ,Einlosen” klicken, um eine Auflistung der
teilnehmenden Gutscheinpartner zu erhalten.

EINLOSUNG DER GUTSCHEINE BEI DEN GUTSCHEINPARTNERN

1.

Die Gutscheine werden eingeldst, indem der Nutzer den Onlineshop des jeweiligen
Partnerunternehmens selbststandig oder Giber den im PDF generierten Barcode besucht und
dort einen Kauf tatigt.

Das Giiltigkeitsdatum des Gutscheins ist auf dem jeweiligen Gutschein-PDF vermerkt.

Fir die Erflllung des Anspruchs aus den Gutscheinen ist ausschlieBlich der jeweilige Anbieter
verantwortlich. Es gelten die Angebotskonditionen sowie die AGBs des Anbieters.

MISSBRAUCHLICHE NUTZUNG

Procter & Gamble behalt sich das Recht vor, jeden Teilnehmer zu disqualifizieren, der bei der
Teilnahme an der Pramienwelt falsche Angaben macht, den Wettbewerb manipuliert, zu
manipulieren versucht oder anderweitig gegen diese Teilnahmebedingungen verstoRt. Bei
den oben genannten VerstoRen kdnnen Teilnehmerkonten gesperrt, Guthaben geléscht und
Gutscheine auch noch nachtraglich aberkannt und zuriickgefordert werden.

Procter & Gamble kann den Wettbewerb ferner modifizieren, aussetzen oder beenden,
soweit dies aufgrund hoherer Gewalt oder duBerer, nicht von Procter & Gamble zu
beeinflussender Umstdnde, erforderlich sein sollte oder wenn nur so eine ordnungsgemalie
Durchfiihrung des Wettbewerbs gewahrleistet werden kann.

Fiir Datenverluste insbesondere im Wege der Datentiibertragung und andere technische
Defekte wird keine Haftung (ibernommen. Procter & Gamble haftet nicht fir die
Verfligbarkeit der Website www.for-me-online.de.

Dem Teilnehmer stehen im Falle seiner Disqualifikation aufgrund eines VerstoRes gegen
anwendbares Recht und/oder diese Teilnahmebedingungen sowie im Falle einer
Modifizierung, Aussetzung oder Beendigung der Aktion durch Procter & Gamble keinerlei
Ersatzanspriiche gegen Procter & Gamble zu.

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Hinweise zum Datenschutz: Auch bei dieser Pramien-Aktion fir registrierte Nutzer der

Webseiten for me und Victoria speichern und verarbeiten wir Ihre Daten gemaR der lhnen
bekannten P&G Datenschutzerklarung.




e Die Fotos der Kaufbelege werden gemals der DSGVO gespeichert und innerhalb von 30 Tagen
geldscht. Vor dem Hochladen des Kassenbons haben Sie die technische Moglichkeit, Ihre
personlichen Daten unkenntlich zu machen.



