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ZASADY AKCJI SAMPLINGOWEJ 

 

„Always Platinum Sampling” 

 

1. ORGANIZATOR 

1.1. Akcja „Always Platinum Sampling” (zwana dalej „Akcją”) jest organizowana przez Procter and Gamble Polska sp. 

Z o.o. (zwaną dalej „Organizatorem”). 

1.2. Wykonawcą i koordynatorem Akcji jest, działająca na zlecenie i w imieniu Organizatora, SC GODMOTHER SRL, STRADA 

DRAGOS VODA 44, 00000 BUCURESTI, Romania (zwana dalej: „Wykonawcą Akcji”). 

 

2. UCZESTNICTWO W AKCJI 

 

2.1. W Akcji może uczestniczyć każda osoba, która spełnia wszystkie poniższe warunki (zwana dalej „Uczestnikiem”): 

a) jest osobą fizyczną, obywatelem Rzeczpospolitej Polskiej zameldowanym w Polsce na stałe, ukończyła 18 lat; 

b) zaakceptuje warunki niniejszych Zasad oraz spełnia wszystkie warunki Akcji; 

2.2. W Akcji nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora, pracownicy Wykonawcy Akcji oraz członkowie ich rodzin. Przez 

członków rodziny rozumie się: wstępnych, zstępnych, rodzeństwo, małżonków, rodziców małżonków i osoby pozostające 

w stosunku przysposobienia. Zastrzeżenie dotyczy osób, które brały bezpośredni udział przy realizacji Akcji oraz tych, 

które pracowały nad jej projektem i wdrożeniem. 

 

3. CEL AKCJI 

Celem Akcji jest promowanie Organizatora oraz produktów Always za pośrednictwem dwóch automatów z samplami Always 

Platinum. 

 

4. CZAS TRWANIA AKCJI 

Akcja rozpoczyna się 15.09.2023 r. a kończy 15.10.2023. 

W czasie trwania akcji automaty z samplami będą dostępne pod dwoma adresami (Blue City, Al. Jerozolimskie 179, 02-222 

Warszawa oraz GALERIA KAZIMIERZ, Ul. Podgórska 34, 31-536 Kraków) w godzinach otwarcia tych obiektów. 

 

5. ZASADY UCZESTNICTWA W AKCJI 

5.1. Do wydania w Akcji jest 20,000 próbek Always Platinum, o wartości 1.74 zł brutto (zwane dalej „Próbki”). W przypadku 

wyczerpania się puli Próbek przed upływem okresu trwania Akcji, tj. przed końcem dnia  15.10.2023 r., Akcja ulega 

zakończeniu.  

5.2. Osoby, które chcą uczestniczyć w Akcji muszą wziąć udział w 1 z 2 gier na ekranie automatu vendingowego, po odbyciu 

gry uczestnik może odebrać Próbkę.   

5.3. Jeden Uczestnik Akcji może otrzymać tylko jedną Próbkę. 

5.4. Prawa do otrzymania Próbki nie można przenieść na inną osobę ani w zamian za Próbkę żądać wydania jakiegokolwiek 

innego produktu lub ekwiwalentu pieniężnego. 

5.5. Wykonawca Akcji nie ponosi odpowiedzialności za szkody, utratę ani zniszczenie Próbki po jej umieszczeniu w 

automacie vendingowym.  

5.6. Organizator ani Wykonawca Akcji nie ponoszą jakiejkolwiek odpowiedzialności za wykorzystanie lub sposób 

wykorzystania Próbki przez Uczestników Akcji albo za niewykorzystanie Próbki przez Uczestnika. Uczestnicy przyjmują 
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do wiadomości, że Organizator ani Wykonawca Akjci nie przyjmują żadnych wniosków ze strony Uczestników o zmianę 

terminu lub metody wydawania Próbek. W przypadku jakichkolwiek problemów technicznych prosimy o kontakt 

mailowy hello@tappy.ro.  

 

6. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

 

6.1. Biorąc udział w Akcji, Uczestnik potwierdza, że zapoznał się w pełni z postanowieniami zawartymi w niniejszych 

Zasadach oraz je zrozumiał, a także wyraża na nie zgodę. Uczestnictwo w Akcji oznacza obowiązek przestrzegania 

postanowień zawartych w niniejszych Zasadach. 

 

6.2. Uczestnik ponosi pełną i wyłączną odpowiedzialność za wykorzystanie lub niewykorzystanie otrzymanej Próbki oraz 

sposób wykorzystania otrzymanych Próbek. 

 

6.3. Jeżeli Organizator lub Wykonawca Akcji w sposób uzasadniony podejrzewają, że jakikolwiek Uczestnik manipuluje w 

dowolny sposób automatem vendingowym lub nie przestrzega postanowień zawartych w Zasadach Akcji, wówczas 

mogą wykluczyć takiego Uczestnika z Akcji ze skutkiem natychmiastowym. 

 

Warszawa, 15.09.2023 r. 

 

Regulamin jest również dostępny pod adresem https://www.everydayme.pl/rodzina/zajecia/zasady-

cashback  
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