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ZASADY KONKURSU

»Konkurs player.pl”

ORGANIZATOR

Organizatorem oraz administratorem danych ,,Konkursu player.pl” — (zwanego dalej
,JKonkursem”) jest firma Procter and Gamble DS Polska sp z o0.0., ul. Zabraniecka 20, 03-872
Warszawa, Polska (zwana dalej ,,Organizatorem”).

Konkurs jest prowadzony, a wszelkie dane osobowe przetwarzane przez spotke
Proximity Prague, Kfizikova 71, 186 00 Praga 8., (zwang dalej ,,Administratorem”).

Administrator przetwarza dane osobowe przekazane w zwigzku z Konkursem w imieniu
Organizatora.

Konkurs jest prowadzony za posrednictwem  nastgpujacej strony  internetowej:
https:/ /www.everydayme.pl (zwanej dalej ,,Witryna”).
UCZESTNICTWO W KONKURSIE

W Konkursie moze uczestniczy¢ kazda osoba, ktora spetnia wszystkie ponizsze warunki (zwana
dalej ,,Uczestnikiem”):

a/ jest osobg fizyczna, obywatelem RP zameldowanym w Polsce na stale, ukoficzyta 18 lat;
b/ akceptuje warunki niniejszych Zasad oraz spelnia wszystkie warunki Konkursu;

c/ jest uzytkownikiem zarejestrowanym na Witrynie i przed wzigciem udzialu w Konkursie poda
potrzebne do tego dane.

W Konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy Organizatora ani Administratora, ani ich bliscy
krewni.

CZAS TRWANIA KONKURSU
KONKURS PODZIELONY JEST NA 4 ROWNE PRZEDZIALY CZASOWE.

Pierwsza runda rozpoczyna si¢ o godzinie 00:00:00, dnia 22.05.2020, a konczy o godzinie
00:00:00, dnia 25.05.2020.

Druga runda rozpoczyna si¢ o godzinie 00:00:00, dnia 26.05.2020, a konczy o godzinie
00:00:00, dnia 01.06.2020.
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Trzecia runda rozpoczyna si¢ o godzinie 00:00:00, dnia 02.06.2020, a konczy o godzinie
00:00:00, dnia 08.06.2020.

Czwarta runda rozpoczyna si¢ o godzinie 00:00:00, dnia 09.06.2020, a konczy o godzinie
00:00:00, dnia 15.06.2020.

Wszystkie pozostate kody zostana rozdane uczestnikom, ktérzy wezma udzial w
konkursie i wygraja po 15-tym czerwca.

ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

4.1 Osoby, ktore cheg uczestniczy¢ w Konkursie musza zarejestrowac si¢ na Witrynie
zgodnie z punktem 2.1 Zasad Konkursu, nastepnie wzia¢ udzial w ,,Konkursie player.pl”
znajdujacym sie na Witrynie. Po zarejestrowaniu Uczestnicy sg identyfikowani na podstawie
nazwy uzytkownika i hasta, ktére podali podczas rejestracji. Wymogiem uczestnictwa w
Konkutsie jest zarejestrowanie si¢ na stronie internetowej http://www.everydayme.pl/.

Wypelniajac kwestionariusz, uczestnik wyraza zgode na Zasady Konkursu.

Wytyczne dotyczace tresci odpowiedzi:

Uczestnik gwarantuje, ze bedzie postegpowal zgodnie z wytycznymi dotyczacymi tresci
odpowiedzi. Uczestnik ponosi pelng odpowiedzialnos$¢ za konsekwencje 1 szkody wynikajace z
ich naruszenia lub spowodowane przez ich naruszenie. Co wigcej, w przypadku wniesienia takich
roszczen przez jakakolwiek osobe trzecia, Uczestnik chroni i w pelni zabezpiecza Organizatora
Konkursu lub Administratora przed takimi roszczeniami.

Uczestnik gwarantuje bez wzgledu na okolicznodci, ze posiada prawa do korzystania z
odpowiedzi. Uczestnik jest wylacznie odpowiedzialny za tres¢ odpowiedzi i gwarantuje, ze:
posiada wyltaczne prawo do korzystania z odpowiedzi zgodnie z ochrona praw autorskich;
uzywanie jej nie narusza praw zadnej osoby trzeciej; jest uprawniony do przenoszenia na
Organizatora praw do korzystania z odpowiedzi bez wynagrodzenia.

Odpowiedz musi by¢ zgodna z ponizszymi wytycznymi oraz nie moze:

- naruszac prawa,

- zawiera¢ przeklenstw,

- zawlierac tresci szokujacych,

- zawlerac tresci obscenicznych, agresywnych, pelnych przemocy,

- zawiera¢ tresci pornograficznych ani seksualnych,

- zawlieraC tresci obrazliwych ani nieodpowiednich dla jakiejkolwiek osoby, w tym Komisji
Moderacyjnej lub Organizatora lub jego produktow,

- zawierac tre$ci obrazliwych dla jakiegokolwiek uczestnika,

- zawlierac tresci obrazliwych dla jakiejkolwiek osoby trzeciej,

- zawlera¢ danych osobowych jakiejkolwiek osoby trzeciej, z wyjatkiem Uczestnika,

- odwolywac si¢ do konkurencyjnych marek lub produktow,

- przedstawiac innych marek lub produktéw nieprodukowanych przez Organizatora,

- zawierac tresci reklamowych ani sugerowaé dzialalnosci reklamowej,

- zawiera¢ odniesient do wszelkich innych stron internetowych,


http://www.everydayme.pl/

- by¢ chroniona jakimkolwiek prawem wlasnosci intelektualne;.

W przypadku gdy tre§¢ odpowiedzi narusza dowolna z powyzszych zasad, Administrator odrzuca ja, po
czym informuje o tym Uczestnika, wraz z podaniem uzasadnienia, za posrednictwem poczty
elektroniczne;.
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Konkurs bedzie trwat 4 tygodnie, zgodnie z ponizszym harmonogramem:

w dniach 22 maja — 25 maja: 500 subskrypcji do rozdania,
w dniach 26 maja — 1 czerwca: kolejne 500 subskrypcji do rozdania,
w dniach 2 czerwca — 8 czerwca: kolejne 500 subskrypcji do rozdania,
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w dniach 9 czerwca — 15 czerwca: 500 subskrypcji do rozdania.

W podanych przedziatach czasowych nagrodzimy po 500 oséb, ktore jako pierwsze przylacza si¢
do naszej zabawy.

NAGRODY
Uczestnicy moga zdoby¢ nastepujace nagrody (zwane dalej ,,Nagroda”):
- 2000 miesigcznych subskrypciji player.pl

500 zwycigzcow zostanie wybranych 26 maja, kolejnych 500 zwyci¢zcow zostanie wybranych 1
czerwca, kolejnych 500 zwyciezcow zostanie wybranych 9 czerwca, a 500 zwycigzcow zostanie
wybranych 16 czerwca.

Organizator powiadamia Zwyciezce w przeciggu 2 tygodni od zakoficzenia Konkursu poczta
elektroniczng lub telefonicznie na podstawie danych przekazanych przez Zwyciezce podczas
rejestracji do konkursu. Organizator dokonuje maksymalnie 3 préby telefonicznego
skontaktowania si¢ ze Zwycig¢zca oraz wysyla mu jedna wiadomo$¢ e-mail. Jezeli Zwycigzca nie
odpowie na zadng z powyzszych prob Organizatora w przeciagu 3 (trzech) dni roboczych od
ostatniej préby polaczenia telefonicznego i/lub od wystania wiadomosci e-mail, Zwycigzca traci
prawo do Nagrody. Organizator wéwczas nie daje Zwyci¢zey zadnej dodatkowej mozliwosci
odebrania Nagrody, a w jego miejsce wchodzi zwycigzca z listy rezerwowej. Zwycigzca (oraz
zwycigzca z listy rezerwowej) jest zobowiazany do wspolpracowania z Organizatorem i
Administratorem w celu wlasciwego odebrania Nagrody.

Organizator kontaktuje si¢ ze Zwyci¢zca w celu weryfikacji, czy spelnia on wszystkie wymogi
okreslone w niniejszych Zasadach oraz w celu potwierdzenia danych. Nagrod nie mozna przenie§é
na inng osobg ani wymieni¢ na §rodki pieni¢zne.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody, utrate ani zniszczenie Nagrody podczas
wyzej opisanej dostawy. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zastosowanie lub sposéb
eksploatacji Nagrody przez Zwycigzcéw. Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze Otrganizator/
Administrator nie przyjmuje zadnych wnioskéw ze strony Zwyci¢zcow o wszelka zmiang czasu
lub metody odebrania Nagréd.
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W przypadku, gdy Zwyciezcy nie pasuje termin odebrania Nagrody, nie moze zaproponowac
alternatywnego terminu, a w jego miejsce wchodzi zwycigzca z listy rezerwowej.

OPODATKOWANIE

Organizator zobowiazuje si¢ zaplaci¢ wszystkie podatki zwigzane z nagrodami w imieniu
zwycigzcow. Wszystkie inne koszty wynikajace z nagrody ponosi wylacznie Zwycigzca.

ZASADY OCHRONY DANYCH
Organizator jest administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu.

Administrator danych powierza proces przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw Konkursu
Administratorowi. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu (imig, nazwisko, data urodzenia, adres
e-mail) s3 zbierane i przetwarzane przez Organizatora wylacznie w celu przeprowadzenia
Konkursu zgodnie z postanowieniami Ogolnego Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 w zakresie ochrony danych osobowych, z dn. 27 kwietnia 2016 r. (RODO).
Dane osobowe beda przetwarzane zgodnie z polityka prywatnosci administratora danych
stanowiacg Zalacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu 1 dostgpng na stronie:
https://www.pg.com/privacy/polish/privacy statement.shtml

Dane osobowe Uczestnika przetwarzane sa na podstawie udzielonej przez niego zgody.
Organizator poda dane kontaktowe Uczestnika dostawcom ustug pocztowych lub kurierskich w
celu dostarczenia Nagrody Zwyciezcy (Zwycigzcom). Dane zebrane w trakcie trwania Konkursu
1 dotyczace uczestnikéw, ktérym Organizator wydal Nagrody, beda przetwarzane przez
Organizatora przez 6 lat, z uwagi na obowiazek przechowywania dokumentacji wynikajacy z
przepiso6w prawa.

W celu uzyskania informacji o przetwarzaniu danych osobowych, Uczestnik powinien zwrdcié sie
bezposrednio do Administratora lub Otrganizatora. Informacje te mozna uzyskal przy
wykorzystaniu formularza internetowego. Kazda osoba, ktorej dane sa przetwarzane, ma prawo
dostepu do swoich danych osobowych, prawo do ich poprawiania, aktualizowania, usuwania lub
ograniczania ich przetwarzania, a takze prawo do przesylania danych.

W przypadku zmiany lub potrzeby uzupelnienia lub poprawienia danych osobowych, kazda
osoba, ktoérej dane sg przetwarzane, jest zobowiazana do ich aktualizacji. W celu skorzystania ze
swoich praw, o ktérych mowa powyzej, Uczestnik powinien zwréci¢ sie do Administratora, ktory
ma obowiazek odpowiedzenia na wniosek w imieniu Organizatora. Zlozenie wniosku o usunigcie
danych osobowych przed dostarczeniem nagrody do Zwycigzcy jest mozliwe, ale uniemozliwia
dostarczenie Nagrody.

Kazda osoba, ktorej dane sa przetwarzane, ma prawo zlozy¢ skarge do organu nadzorczego
powolanego w celu ochrony podstawowych praw i swobdd oséb fizycznych w zwiazku z

przetwarzaniem danych osobowych.

Kod przetwarzania danych i rejestracji: 394
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POSTANOWIENIA OGOLNE

Biorac udzial w Konkursie, Uczestnik potwierdza, ze zapoznal si¢ w pelni z postanowieniami
zawartymi w niniejszych Zasadach oraz je zrozumial, a takze wyraza na nie zgodg. Uczestnictwo
w Konkursie oznacza obowiazek przestrzegania postanowient zawartych w niniejszych Zasadach.

Zwycigzca ponosi pelna i wylaczng odpowiedzialnosé za wykorzystanie Nagrody.

Jezeli Organizator w sposéb uzasadniony podejrzewa, ze jakikolwiek Uczestnik manipuluje w
dowolny sposéb Witryna lub nie przestrzega postanowien zawartych w Zasadach Konkursu,
woéwcezas moze wykluczy¢ takiego Uczestnika z Konkursu ze skutkiem natychmiastowym.

Rejestrujac si¢, Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze tres¢, wydajnos¢, predkosé transmisji
komunikatéw i danych, a takze predko§é komunikatéw protokotu trackback Konkursu zalezy od
technologii dostawcy, na ktora moga negatywnie wplywac zdarzenia pozostajace poza kontrola
Organizatora, przede wszystkim (miedzy innymi) blad polaczenia, wydajnos$¢ serwera,
utrzymanie bezpiecznego polaczenia sieciowego. Organizator i Administrator nie ponosza zadnej
odpowiedzialnosci w zwiazku z niniejszym punktem.

Peten zbiér Zasad Konkursu mozna uzyska¢ na Witrynie oraz pod adresem Organizatora
okreslonym w punkcie 1.1 niniejszych Zasad. Wigcej informacji mozna uzyskaé przy

wykorzystaniu formularza internetowego.

Warszawa, 25.03.2020
Procter and Gamble DS Polska Sp. z o.0.



